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1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
          1.1 Направленность программы - техническая
1.2 Новизна данной программы заключается в раскрытии законов искусства компьютерной графики возможности найти каждому свой неповторимый стиль, влекущий за собой изменения его интересов и потребностей в культурной среде, создателем и участником которой он сам является.
1.3 Актуальность программы
Курс «В мире мультимедиа» отличает широта, востребованность его образовательных результатов. Знания, умения, навыки, способы деятельности, сформированные у школьников при его изучении, будут востребованы не только в выбранной ими последующей профессиональной деятельности, но и уже в школе. Учащиеся могут использовать эти умения для визуализации результатов собственных учебных проектов, исследовательской деятельности в физике, химии, биологии, экономике и других предметах, в докладах, мультимедийных презентациях, при создании Web-сайтов и т.д. 
Тематика курса предопределяет превалирование в его содержании практических занятий, проектной деятельности. На это ориентируют методика обучения и предлагаемые формы и средства контроля уровня достижения образовательных результатов при выполнении тестов и практических работ, выставки практических работ обучающихся.
1.4 Педагогическая целесообразность программы заключается в том, что в программу включён разнообразный познавательный и развивающий материал по изучению компьютерных технологий и различного программного обеспечения в различных областях человеческой деятельности; по созданию мультимедийных презентаций, обработке различных рисунков, схем и изображений; составлению и разработке проектов. Компьютерные технологии значительно развивают образное и пространственное мышление, помогают ребёнку разбираться в различного рода программном обеспечении и его применении в решении различных задач, воспитывает внимательность и аккуратность.
	   
1.5 Цель программы - формирование интереса к изучению компьютерной графики, анимации, обработке видео- и звуковой информации, развитие индивидуальных творческих способностей обучающихся через создание проектов с использованием компьютерной графики и анимации, обработки видео- и звуковой информации.
                                   
Для достижения этой цели программа ставит следующие задачи:
Образовательные:
в области компьютерной графики и анимации, обработки видео- и звуковой информации:
· Познакомить с основными базовыми понятиями и терминами компьютерной графики, анимации, видеомонтажа и компьютерного звука;
· Углубить знания о представлении текстовой, графической, звуковой и видеоинформации;
· Познакомить с основными принципами создания изображений и построения композиций.
в области компьютерной графики и анимации, обработки видео- и звуковой информации:
· усовершенствовать навыки работы с графическим редактором Paint;
· научить работать с текстовыми эффектами, текстурами, имитировать природные явления в изображении;
· научить оформлять рамки изображений;
· сформировать навыки работы с фильтрами для создания трехмерных преобразований;
· сформировать умения работы с цветом изображения;
· Сформировать навыки по созданию, обработке и монтажу клипов и фильмов;
· Сформировать навыки работы со звуковыми файлами различных форматов, обработке, конвертации и монтажу звуковых файлов.
в проектной деятельности:
· умения планировать деятельность;
· умения описать деятельность по достижению цели;
· умения анализа полученного результата;
· умения корректирования деятельности.
Развивающие:
1. Развитие деловых качеств, таких как самостоятельность, ответственность, активность, аккуратность.
2. Развитие чувства прекрасного
3. Развитие у учащихся навыков критического мышления
Воспитательные:
1. Формирование потребности в саморазвитии
2. Формирование активной жизненной позиции
3. Развитие культуры общения
4. Развитие навыков сотрудничества

1.6. Отличительные особенности данной программы.
Отличительной особенностью дополнительной общеобразовательной общеразвивающей программы «Мир мультимедиа технологий» является то, что данная программа состоит из 4 разделов, каждый из которых является самостоятельной частью изучения информатики, что позволяет детям безболезненно вливаться в состав объединения, начиная обучение с любого из разделов. Курс обучения направлен на развитие логического мышления и творческих способностей детей.

1.7. Особенности возрастных групп
Объединение формируется, основываясь на принципах интереса и добровольности. 
Возрастной диапазон начала освоения программы – 13-16 лет, приём детей по желанию.
Средний школьный возраст рассматривается как весьма важный этап развития в силу того, что происходящие в этом возрасте изменения являются существенными для правильной оценки закономерностей развития в более позднем периоде.
В рассматриваемый период интенсивно происходит развитие самосознания. Это выражается, прежде всего, в возникновении чувства взрослости. Сущность его состоит в том, что подросток испытывает огромное стремление к самоутверждению себя как личности равной взрослому, требует, чтобы с ним считались, уважали его мнение. Ощущая себя взрослым, школьник стремится отмежеваться от всего, что кажется ему детским.
Характерной чертой ребенка данного возраста можно назвать его специфическую селективность: интересные дела или интересные занятия являются очень увлекательными для ребят, поэтому теперь они могут довольно долго сосредотачиваться на чём-то одном. Организация процесса учебы и воспитания должна быть таковой, чтобы у подростка не было возможности, времени или желания отвлекаться от учебного процесса на посторонние дела.

1.8. Срок реализации программы - 1 год по 1 часу 1 раз в неделю, 38 часов в год.    

1.9. Формы занятий
Основные формы организации занятий: лекционно-практические занятия, практикум, самостоятельные и групповые работы. Методическая установка курса – обучение школьников навыкам самостоятельной индивидуальной работы по практическому созданию презентаций. Индивидуальное освоение ключевых способов деятельности происходит на основе системы заданий и алгоритмических предписаний. Большинство заданий выполняется с помощью персонального компьютера и необходимых программных средств. Кроме индивидуальной работы, применяется и групповая работа. Предлагаемые занятия составляются таким образом, чтобы обучающиеся изучили теоретический материал, который применяется на практических занятиях. Применение на практике полученных теоретических знаний позволяет обучающимся овладеть умением создавать собственные презентации. Задания должны быть содержательными, практически значимыми, интересными для ученика; они должны способствовать развитию активизации творческих способностей; заданиям должно быть найдено применение.
При проведении занятий курса предлагается использовать следующие формы работы:
- демонстрационная - ученики слушают объяснения учителя и наблюдают за демонстрационным экраном;        
- фронтальная - ученики работают под управлением учителя;   
- самостоятельная - ученики выполняют творческие задания в течение части занятия или в свободное от занятий время;
- практическая - ученики выполняют задания в течение занятия;  
- индивидуальная – ученики самостоятельно выполняют задания;
- проектная - ученики выполняют индивидуальные работы по тематике изучаемого курса. 
Основным методом обучения в данном курсе является метод проектов. 
Проектная деятельность позволяет развивать исследовательские и творческие способности обучающихся. Метод проектов дает возможность рационально сочетать теоретические знания и их практическое применение для решения конкретных проблем  действительности в совместной деятельности школьников.
1.10 Режим занятий: занятия проводятся 1 раз в неделю, продолжительность одного занятия – 1 ак.час. Программа предусматривает возможность разбиения на подгруппы и индивидуальные занятия.

1.11. Ожидаемые результаты
В результате освоения программы дети 
должны знать:
 правила техники безопасности; основные понятия информатики основные устройства ПК; правила работы на ПК; назначение и возможности графического редактора Paint; назначение и возможности текстового редактора Word; назначение и возможности программы PowerPoint; назначение и возможности сети Internet.
 должны уметь:
 соблюдать требования безопасности при работе на ПК; включать и выключать ПК; работать с устройствами ввода/вывода (клавиатура, мышь, дисководы); работать в графическом редакторе Paint; работать в текстовом редакторе Word; работать в программе PowerPoint; работать в сети Internet; составлять творческие мини-проекты.
1.12. Способы проверки результатов освоения программы 
Формы отслеживания и фиксации образовательных результатов В процессе обучения применяются следующие виды контроля: 
 вводный контроль - в начале каждого занятия, направленный на повторение и закрепление пройденного материала. Вводный контроль может заключаться, как в форме устного опроса, так и в форме выполнения практических заданий; 
 текущий контроль - в процессе проведения занятия, направленный на закрепление технологических правил решения изучаемой задачи;
  тематический контроль проводится по завершении изучения раздела программы в форме устного опроса и в форме выполнения самостоятельных работ; 
 годовой контроль - в форме выполнения годовых авторских работ по изученным в течение года разделам программы, участие в конкурсах различного уровня; 
 итоговый контроль - по окончании изучения всей программы. Основными критериями оценки достигнутых результатов считаются: 
 самостоятельность работы; 
 осмысленность действий; 
 разнообразие освоенных задач. Формы предъявления и демонстрации образовательных результатов:
 творческие задания; 
 презентация творческих проектов; 
 выпуск анимационных фильмов;
  участие в конкурсах и фестивалях различного уровня 
Результативность образовательной деятельности определяется способностью обучающихся на каждом этапе расширять круг задач на основе использования полученной в ходе обучения информации и навыков. Основным результатом завершения прохождения программы является создание конкретного продукта - защита творческого проекта, реализации собственной компетентности.
Промежуточная аттестация:
· 1-е полугодие-  Промежуточная аттестация: презентация проекта
· 2- е полугодие -  Итоговая аттестация – конкурс презентаций творческих работ.

2. УЧЕБНО – ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
	№
	Название тем
	Количество часов
	Теория 
	Практика 

	1 
	Введени
	1
	1
	

	2 
	Средства и технологии создания, обработки и представления мультимедийной информации
	10
	3,5
	6,5

	3
	Microsoft word как настольная издательская система.
	7
	2
	5

	4
	Промежуточная аттестация. Презентация проекта.
	1
	
	1

	5
	Цифровая обработка изображений в редакторе paint.
	8
	3
	5

	6
	Возможности редактора клипов и фильмов Windows киностудия live.
	11
	2,5
	8,5

	7
	Итоговая аттестация. Конкурс презентаций творческих работ.
	1
	
	1

	  
	ИТОГО: 
	39
	12
	27




3. СОДЕРЖАНИЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ
Программа курса построена по модульному принципу. Все содержание программы разбито на 4 основных модулей. Каждый модуль содержит логически связанный учебный материал (теоретический материал, практические задания, задания для самостоятельной работы – выполнение индивидуального или группового проекта), который носит законченный характер. На последнем занятии каждого модуля проводится конференция, на которой учащиеся представляют свои работы и обсуждают их.
Тематическое и поурочное планирование и структура каждого модуля осуществляет принцип от простого к сложному: изучение всех последующих тем обеспечено предыдущими темами или знаниями, полученными в базовом курсе информатики.

Описание модулей
Модуль Введение представляет вводное занятие, на которм учащиеся знакомятся с  целями и задачами курса «В мире мультимедиа». (1 час)

Модуль 1. СРЕДСТВА И ТЕХНОЛОГИИ СОЗДАНИЯ, ОБРАБОТКИ И ПРЕДСТАВЛЕНИЯ МУЛЬТИМЕДИЙНОЙ ИНФОРМАЦИИ знакомит учащихся с понятием  мультимедиа-технологии. Учащиеся изучают технология представления мультимедиа, знакомятся с программами для создания презентаций. Учащиеся выполняют проект в форме презентации. (10 часов)
Модуль 2. MICROSOFT WORD КАК НАСТОЛЬНАЯ ИЗДАТЕЛЬСКАЯ СИСТЕМА позволяет учащимся познакомиться с технологией создания готового продукта СМИ. В ходе занятий учащиеся научатся самостоятельно создавать собственные публикации. Учащиеся выполняют проект в форме публикации газеты или журнала. (6 часов) 
Модуль 3. ЦИФРОВАЯ ОБРАБОТКА ИЗОБРАЖЕНИЙ В РЕДАКТОРЕ Раint знакомит учащихся с принципами и методами цифровой обработки изображений с помощью графического редактора. Учащиеся выполняют проект в форме открытки (7 часов)
Модуль 4. ВОЗМОЖНОСТИ РЕДАКТОРА КЛИПОВ И ФИЛЬМОВ WINDOWS КИНОСТУДИЯ LIVE предлагают учащимся создать свой видео клип. (11 часов) 


4. МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ

Занятия проводятся в кабинете информатики. Кабинет подготовлен к занятиям и отвечает санитарно-гигиеническим требованиям и нормам освещения. Количество оборудованных мест для работы соответствует количеству обучающихся. В кабинете имеются инструкции по технике безопасности и охране труда.   
Бесспорно, что мультимедийные технологии обогащают процесс обучения и воспитания, позволяют сделать процесс более эффективным, вовлекая в процесс восприятия учебной информации большинство чувственных компонент обучаемого. Так, согласно Г. Кирмайеру, при использовании интерактивных мультимедийных технологий, в процессе обучения, доля усвоенного материала может составить до 75%. Вполне возможно, что это, скорее всего, явно оптимистическая оценка, но о повышении эффективности усвоения учебного материала, когда в процесс восприятия вовлекаются и зрительная и слуховая составляющие, было известно задолго до появления компьютеров. Мультимедийные технологии превратили учебную наглядность из статической в динамическую, то есть появилась возможность отслеживать изучаемые процессы во времени. Раньше такой возможностью обладало лишь учебно–образовательное телевидение, но у этой области наглядности отсутствует аспект, связанный с интерактивностью. Моделировать процессы, которые развиваются во времени, интерактивно менять параметры этих процессов, очень важное дидактическое преимущество мультимедийных обучающих систем. Тем более довольно много образовательных задач связанных с тем, что демонстрацию изучаемых явлений невозможно провести в учебной аудитории, в этом случае средства мультимедиа являются единственно возможными на сегодняшний день.
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6. Александр Глебко «Компьютер сводит с ума». http://www.medmedia.ru/printarticle.html
7. О.П.Окопелов «Процесс обучения в виртуальном образовательном пространстве». // Информатика и образование, 2001. №3
8. Кирмайер Г. Мультимедиа. — М.: Малип, 1994.
9. http://multator.ru/draw/ - «Мультатор» - онлайн - конструктор мультфильмов.
10. Сайты в помощь учителю информатики:
· www.klyaksa.net
· www.metod-kopilka.ru
· www.pedsovet.org
· www.uroki.net


Список источников информации для обучающихся.

1. Электронный мультимедийный учебник по созданию презентации в Power Point.
2. Новейшая энциклопедия персонального компьютера 2003.-М.: ОЛМА-ПРЕСС,2003.-920 с.
3. Денисов А. Интернет: самоучитель.- СПб. Питер, 2000.
4. Денисов А. Microsoft Internet Explorer 5: справочник.- СПб.: Питер, 2000.
5. Шафран Э. Создание web-страниц; Самоучитель.- СПб.: Питер, 2000.
6. Программа Intel «Путь к успеху»/ Практическое руководство.2006-2007 г.
7. Программа Intel «Путь к успеху»/ «Технологии и местное сообщество».2006-2007 г.

























6. ПРИЛОЖЕНИЕ
КАЛЕНДАРНО – ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН
2020-2021 уч.год
	№
п/п
	Разделы
	Общее
кол-во часов
	В том числе
	Дата
(календ)
	Дата
[bookmark: _GoBack](факт)

	
	
	
	Теория
	Практика
	
	

	1
	Введение «Мультимедиа-технологии».
	1
	1
	
	
	

	1. СРЕДСТВА И ТЕХНОЛОГИИ СОЗДАНИЯ, ОБРАБОТКИ И ПРЕДСТАВЛЕНИЯ МУЛЬТИМЕДИЙНОЙ ИНФОРМАЦИИ

	2
	Основы дизайна. Проектная деятельность учащихся
	1
	1
	
	
	

	3
	Представление мультимедийной информации. Обзор программных средств и периферийных устройств ПК
	1
	0,5
	0,5
	
	

	4
	Технология представления мультимедиа. Программы для создания презентаций
	1
	0,5
	0,5
	
	

	5
	Назначение и основные возможности программы MS PowerPoint
	1
	1
	
	
	

	6-7
	Структура презентации
	2
	0,5
	1,5
	
	

	8-9
	Оформление презентации
	2
	
	2
	
	

	10
	Публикация презентации
	1
	
	1
	
	

	2. MICROSOFT WORD КАК НАСТОЛЬНАЯ ИЗДАТЕЛЬСКАЯ СИСТЕМА

	11
	Создание и разметка документа
	1
	
	1
	
	

	12
	Оформление документа
	1
	
	1
	
	

	13
	Таблицы и графики
	1
	0,5
	0,5
	
	

	14
	Работа со сканером. Подбор параметров сканирования
	1
	0,5
	0,5
	
	

	15
	Редактирование и распознавание документа
	1
	
	1
	
	

	16
	Выполнение проекта
	1
	
	1
	
	

	17
	Промежуточная аттестация: Презентация проекта
	1
	
	1
	
	

	18
	Подведение итогов первого полугодия
	1
	
	1
	
	

	3. ЦИФРОВАЯ ОБРАБОТКА ИЗОБРАЖЕНИЙ В РЕДАКТОРЕ Paint

	19
	Растровые и векторные изображения
	1
	1
	
	
	

	20
	Основные этапы обработки изображений. 
	1
	
	1
	
	

	21
	Общая коррекция изображений
	1
	
	1
	
	

	22
	Обработка областей. Ретушь
	1
	0,5
	0,5
	
	

	23
	Инструменты рисования
	1
	
	1
	
	

	24
	Фильтры и эффекты
	1
	0,5
	0,5
	
	

	25
	Выполнение проекта
	1
	
	1
	
	

	Модуль 4. ВОЗМОЖНОСТИ РЕДАКТОРА КЛИПОВ И ФИЛЬМОВ
WINDOWS КИНОСТУДИЯ LIVE

	26
	Знакомство с программами Windows КИНОСТУДИЯ LIVE. Процесс создания видеофильма
	1
	1
	
	
	

	27
	Захват видеофрагментов с камеры
	1
	0,5
	0,5
	
	

	28
	Разрезание видеофрагментов
	1
	0,5
	0,5
	
	

	29
	Монтаж видеофрагментов встык
	1
	0,5
	0,5
	
	

	30
	Использование «шторок» (плавных переходов) при монтаже
	1
	
	1
	
	

	31
	Использование статичных картинок в фильме
	1
	
	1
	
	

	32
	Запись в фильм комментариев с микрофона
	1
	
	1
	
	

	33
	Добавление в фильм музыки
	1
	
	1
	
	

	34
	Создание титров
	1
	
	1
	
	

	35
	Вывод фильма. Сохранение проекта.
	1
	
	1
	
	

	36
	Подготовка творческого проекта на конкурс
	1
	
	1
	
	

	37
	Итоговая аттестация аттестация: Конкурс- презентация творческих  проектов
	1
	
	1
	
	

	38
	Итоговое занятие. Подведение итогов года
	1
	
	1
	
	

	
	ИТОГО:
	38
	10
	28
	
	



